
Sherl’ozobot doit

se déplacer 

doucement pour 

ne pas déranger 

le chien des 

Baskerville.
Utilise les codes 

fournis, Attention, 

Sherl’ozobot doit 

lire les couleurs 

dans l’ordre!!!

Rouge- Vert-Bleu

Vert- Noir-Vert

Vert- Rouge

Allons 

doucement!

Ouf! C’est bon!
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